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RESUME

L'objectif de cet article est (1) d'introduire une méthode scientifique pour mesurer le prix
d'une erreur involontaire ou faute directe au tennis dans diverses situations de match
et (2) de fournir une base aux joueurs et aux entraineurs de choisir la bonne stratégie
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entre les styles de jeu extrémement prudents et audacieux en se basant sur une approche

statistique. Pour ce faire, nous avons analysé un total de 2 490 situations de match
différentes. Les résultats de cette étude montrent que le prix d'une faute directe varie
fortement en fonction de la situation du match. Les joueurs ont intérét a jouer un jeu a
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pourcentage élevé et a faible risque dans les situations ou le prix d'une faute directe est
supérieur au prix médian et adaptent une approche a haut risque lorsqu'il est inférieur au

colt médian.

INTRODUCTION

Le tennis a parfois été appelé "un jeu de faute" (Ferreira, 2020)
car, contrairement 3 la plupart des autres sports comme le
basket-ball ou le football, les erreurs - les votres comme celles
de votre adversaire - se reflétent dans le score. Lorsque vous
faites une erreur, votre adversaire obtient un point et vice
versa. Un point gagné en frappant un gagnant compte autant
qu'unpoint gagné a caused'une erreur de l'adversaire. D'autre
part, vos erreurs s'ajoutent également au score de votre
adversaire. Méme les meilleurs joueurs du monde font des "
fautes directe " en tentant de frapper un coup audacieux qui
leur donne une chance de gagner le point (Mencinger, 2011).

(Merriam-Webster, n.d.) faute directe : un point perdu qui résulte
entierement de la propre maladresse du joueur et non de I'habileté ou
de l'effort de l'adversaire.

Dans les matchs professionnels, les entraineurs suivent de
prés le nombre de fautes directes commises par un joueur et
I'utilisent pour affiner leurs stratégies d'entrainement (Brody,
2006). Les joueurs et leurs entraineurs s'efforcent de réduire
le nombre de fautes directes en insistant sur le fait que les
fautes directes peuvent "vous colter cher" car les matchs de
tennis sont toujours perdus sur des erreurs et jamais gagnés
sur les placements (Tilden, 1950).

Cela souléve quelques questions intéressantes :

e Comment peut-on mesurer scientifiguement le co(t
d’une faute directe ?

e |Lecoltd'une faute directe est-il le méme dans toutes les
situations de match ou certaines fautes directes sont-
elles plus colteuses que d'autres ?

e Dans quelle situation de match un joueur doit-il tenter un
coup a faible pourcentage et risquer la possibilité d'une
faute directe ? Et le corollaire, quand un joueur doit-il

jouer un jeu a haut pourcentage pour éviter absolument
une faute directe ?

e Pouvons-nous modéliser le prix des fautes directes
dans toutes les situations de match et en tirer des
enseignements statistiques intéressants ?

METHODE

Définitions

Le score d'un match de tennis change a chaque point et le
score ne peut plus revenir au méme scénario. Comme |'objectif
du joueur est de gagner le jeu, le set ou le match (et non des
points individuels), le prix de la faute directe (CUE, en abrégé)
est mesuré par le nombre de points supplémentaires que |'on
doit jouer a cause de la faute directe.

Colt d'une faute directe (CUE) : le nombre de points
supplémentaires qu'il faut jouer a cause d'une erreur non
forcée.
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Parfois, une erreur involontaire d'un joueur peut changer
complétement la physionomie de la partie. Par conséquent,
nous ne pouvons pas étre sirs du nombre réel de points
supplémentaires qu'un joueur doit jouer, ce qui rend
impossible une mesure précise du CUE.

Ce que nous pouvons mesurer alaplace, c'est le codt minimum
de la faute directe (MUE, en abrégé), que nous définissons
comme le nombre minimum de points supplémentaires qu'il
faut jouer a cause de la faute directe.

Cott minimumd'une faute directe (MUE) : le nombre minimum
de points supplémentaires que I'on doit jouer a cause d'une
faute directe.

Exemples

Au début d'un match, lorsque le score est de O - O, le joueur
a besoin d'un minimum de 4 points pour gagner la partie.
Si, a ce stade, le joueur commet une faute directe, le score
devient O - 15 et le joueur doit jouer un minimum de 4 points
supplémentaires pour gagner le match. Autrement dit, le
joueur doit jouer un minimum de 5 points au total dans la
partie au lieu de 4 lorsque le score était de 0 - 0. Donc, 'EUM
danscecasest5-4=1.

La valeur MUE change pour une faute directe en fonction de
la situation du match et du score du match, du set et du jeu
a ce moment-la. Par exemple, lorsque le match est toujours
a 0 - 0 dans le premier set, mais que le score du jeu est de
0 - 30, 15 - 30 ou 30 - 30, une faute directe fera atteindre a
I'adversaire le score de 40 et obligera au minimum le joueur a
faire d'abord un Deuce et ensuite a le gagner en jouant deux
points supplémentaires. Dans ce scénario, la valeur MUE est
de 2.

Considérons un autre scénario, lorsque le match est toujours
a0-0danslepremier set, mais que le score du jeuest de 0-40,
15-40,30-40,0u40 - A. Une faute directe a ce stade coltera
au joueur le jeu et le joueur devra maintenant jouer un jeu
supplémentaire ou un minimum de 4 points supplémentaires,
ce qui fait que la valeur MUE est de 4 pour ces scores.

Dans le méme match, considérez le scénario ou le score est de
6 - 5dans le premier set, mais le score du jeu est de O - 40, 15 -
40, 30 - 40, ou 40 - A. Une faute non forcée a ce stade forcera
le set a aller dans un jeu décisif et le joueur doit maintenant
jouer un minimum de 7 points supplémentaires, ce quirend la
valeur MUE de 7 pour ces scores.

Dans certains scénarios, une faute directe peut faire perdre
un set au joueur. Le joueur doit alors jouer un minimum
supplémentaire de 6 jeux avec un minimum de 4 points dans
chaque jeu, ce qui donne une valeur MUE de 24.

Dans certains scénarios extrémes, une faute directe peut
mettre fin au match et le joueur ne peut plus se relever
d'une telle perte. Bien que le colt réel d'une telle perte soit
impossible a quantifier ou infini, nous pouvons tout de méme
déterminer la valeur MUE. Supposons que le joueur continue
le tournoi et qu'il puisse compenser la perte en gagnant le
match suivant, ce qui représente un minimum de 2 sets (dans
un match au meilleur des 3 sets), ce qui donne une valeur MUE
de 48.

Comme nous |'avons examiné, la valeur de laMUE peut étre de
1,2,4,7,24 ou 48 a différents stades d'un match, en fonction
du score au moment ou la faute directe a été commise.
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Données et perspectives

Nous avons établi tous les scénarios possibles pour un match
de tennis en 3 sets avec un jeu décisif sur le score de 6 - 6 dans
les trois sets. Le score du match au cours du match peut étre
l'unedes 4 valeurssuivantes:0-0,0-1,1-00ou 1-1,indiquant
le nombre de sets gagnés par le joueur et I'adversaire. Le score
du set peut étre I'une des 38 valeurs possibles comprises entre
0-0et 6-6aucoursdumatch. Pendant un set, le score du jeu
peut étre l'une des 18 valeurs possibles entre 0-0et 40 - Aou
A -40. Lorsque le score du set est de 6 - 6, le match entre dans
un jeu décisif et le score du jeu décisif peut étre I'une des 51
valeurs possiblesentre0-0et 6-AouA- 6.

Tableau 1
Résultats possibles du match 4
Notes possibles du jeu 38
Résultats possibles du jeu 18

Ruptures d'égalité possibles par match

(1 pour chaque score de match) 4
Scores possibles pour départager les 51
ex-aequo

Total des scénarios de match étudiés = (4 2.940

x 38 x 18) +(4x51)

En recensant les valeurs MUE pour ces 2 940 situations de
match différentes, nous avons généré les données brutes
et, a partir de ces données, nous avons effectué une analyse
statistique standard et tiré les enseignements suivants.

Tableau 2
Nombre de
Implication de I'erreur Valeur situations de
. ) correspondance
imprévue MUE
pour cette valeur
MUE
1 Point supplémentaire 1 1356
2 Le jeu entre dans Deuce 2 948
Jeu perdu 4 496
4 L?, se.t lentre dans le bris 7 16
d'égalité
Set perdu 24 62
Match perdu 48 62

Nous avons ensuite calculé les moyennes statistiques des
valeurs MUE.

Tableau 3
Statistiques des valeurs MUE
1  Valeur minimale du MUE 1
2 Valeur MUE la plus élevée 48
3 Valeur médiane du MUE 2
4 Valeur moyenne de la MUE 3.34
CONCLUSION

S'il semble 3 premiére vue qu'une erreur non forcée ne
représente qu'un point perdu, en y regardant de plus pres,
on s'apercoit que la MUE médiane est de 2, et dans certains
scénarios de match, la MUE peut atteindre 24 ou 48. Un
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joueur peut gagner des points soit en jouant de maniére
agressive et en essayant de frapper des gagnants, soit a
d'autres moments en jouant de maniére conservatrice en
attendant que l'adversaire fasse une erreur (Fein, 2016).
Le joueur peut se permettre de prendre plus de risques
pour les valeurs MUE faibles (1 ou 2) et de jouer de maniére
conservatrice pour les valeurs MUE élevées (4 ou plus). En
étant conscient des valeurs MUE pour différentes situations
de match , les joueurs peuvent adapter leur jeu au cours du
match d'une maniére plus scientifique augmentant ainsi leur
efficacité globale.
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